Multivision

Vous verrez les ventres bombēs des chenilles géantes passer au dessus des toits de vos maisons. Certains arbres heurtés par les grosses bestioles seront déracinés. Les cochons, les poules, les lapins et les autres petits animaux en bois vernis se disperseront en tous sens, jusqu’aux bords de la table. Paniquée, la plupart sautera dans le vide, allant rebondir sur le parquet où le chat, l’aspirateur ou l’enfant peu soigneux décideront de son sort. Une chenille, blessée par une branche fendue, laissera échapper un liquide laiteux, fluide, urticant. Un soldat mécanique en tôle, jouera du tambour en tournant sur lui-même, un robot clignotera en émettant des bips enroués. Vous déciderez d’évacuer tous les habitants du village. Utilisant un grille pain en guise de propulseur, vous enverrez une fourchette aiguisée se planter dans le faux-plafond. Vous aurez attaché une ficelle à cette fourchette. Et l’exode commencera. Tous les villageois, habillés comme vous de sages polos à manches longues et de pantalons de coton clair, se hisseront le long de la ficelle. Beaucoup, trop maladroits, trop timorés, ne parviendront pas jusqu’en haut. Ils lâcheront prise et tomberont sur le parquet, éparpillés et immobiles comme des petits personnages en plastique oubliés par des enfants peu soigneux.

